2. Tutoriel : Découper une carte / Extraire des couches en fonction de critéres choisis

Cette fiche expliqgue comment il est possible de découper une carte selon des parametres définis dans la table
d’attributs de la carte.

Etape 1 : Sélectionner les éléments de la carte (entités) en fonction d’une valeur particuliére

La sélection se fait par I'outil de sélection "Sélectionner des
Entités par Valeur" (F3).

Cet outil affiche un tableau permettant de choisir les
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& Sélectionner 3 l'aide d'une expression...

Sélectionner des Entitcs Par Valeur.. F3 paramétres de sélection disponible pour la carte active.
/7 Sélectionner les entités par valeur ? x
e T 1. Indiquer le crit.ére de sélection dans Ia. case adéquate
_ Remarque : La version 3 de QGIS donne une aide contextuelle
NATURE Volcanique <€« Case sensitive  Exclure un cham-
LITHO_SIMP [ ] Case sensitive  Exclure un champe Des combinaisons de critéres sont possibles
LITHOLOGIE [ ] Case sensitive  Exclure un champ-
ERE :| Case sensitive  Exclure un champe
— (7 Case sensitive | Exciure un champs 2. Effectuer la sélection choisie
AGE_STRAT [ ] Case sensitive  Exclure un champ-
AGE_INF Extlure un cham 3. Vérifier le résultat de la sélection affiché en bas de
AGE_SUP Exclure un page du logiciel.
REGION | Case sensitive  Exclupe’un champae \
Réinitialiser le formulaire Sélectionner les entités - Fermer

B71 entités sélectionnées dans la couche France_1M_France.,

Etape 2 : Extraire les données sélectionnées et Produire une nouvelle carte de ces données.
La sélection est copiée puis collée pour constituer une nouvelle carte extraite de la précédente.

Editer Editer
| Copier les entités  Ctrl+C Coller les entités comme ~ »
Nouvelle couche vedteur...
Temporary Soratch Layer..
1. Copier les éléments sélectionnés 2. Coller les éléments sélectionnés au choix :

- dans une nouvelle couche enregistrée (couche vecteur)

- dans une nouvelle couche temporaire (couche Scratch)
La couche temporaire reste disponible pour la durée d’une session mais est
perdue lors de la fermeture du logiciel.

3: c,:hOISIr le sysfeme de coor_don_nees de 7 Sélectionneur de systéme de coordonnées de référe..  ? X
référence (systeme de projection). En
général celui proposé par défaut. ‘Spéciﬁer le SCR pour la couche pasted_features |

Etape 3 : Mise ne forme de la couche produite. La couche produite prend une mise en forme par défaut.
Pour d’appliquer le style de la couche d’origine pour retrouver une mise en forme explicite (couleurs et légendes).

v [m] i Cartes geologigques v [m] il Cartes géologiques
| H collé | Colle
) [ 107 France_1M_ Styles ¥ Copier le style

Styles ¥ i
tyl ~ Copier le style Coller le style

1. Copier le style 2. Coller le style

Etape 4 : Les couches produites peuvent servir a une étude statsitique (cf. Tutoriel Etudes statistiques)



